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MiE d6ti,
PEXESO je spoleiensk6 hra pro vds!

Piinbse vdm zdbavu i poudeni a jist6 se bude libit i dosp6lfm,
kteii si ji s vAmi s chuti zahrali. Hrou si procvidite pam6t, pohotovost
a um6ni se soustiedit a jist6 vds pot65i [sp6ch ziskanf nikoliv
ndhodou nebo 5t6stim, ale piedev5im va5i dovednosti.
Po n6kolika vyddnich obliben6 hry PEXESO s riznou tematikou
piind5ime vdm nov6 obrAzky,

Ndkolik rad k piipravd hry:

Vezmi nfrZky a pedliv6 rozstiihej obrAzky na jednotliv6
kartidky. Ziskd5 celkem 64 obrdzkovfch karet. Tim je hra
piipravena k pouiiti a stadi jiZ jen piedist a dodrZovat uvedend
pravidla.
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Popis a pravidla hrY PEXESO:

Hra se sklAd6 z 32 obrAzkovfch dvojic, tj. celkem 64 kus0
jednotlivfch obrdzkovfch kartidek. ZAkladnim principem hry je
vyhleddvdni stejnfch obr6zkovfch dvojic. Protoie karty ,isou pii hie
oiodeny obrazem dolri a obraceji se pouze po dvojicich, vyuZivaji
hrddi sv6 pam6ti a dovednosti se soustiedit. Je proto nutnd
zapamatovat si nejen ndmdty obrdzk0, ale i misto, na kter6m
je kartidka pii rozloieni na hraci ploie. Objevene dvojice z0st6vaji
jii otodeny obrazem nahoru, kartidky se vSak ponechdvaji na mist6,
kde byly pied otodenim
Hra kon6i, jsou-li v$echny kartidky otodeny obrazem nahoru.
Podet hr6d0 : nejm6nd 2, dal$i podet je libovolnli, sud! a lichf.

Pravidla:
1. HrAdi si mezi sebou urdi nebo rozlosuji poiadi.
2. Jeden z nich je zapisovatelem a eviduje ziskan6 body

vBech spoluhrd60.
3. Kartidky se obrAti obrazem dol0 a dokonale promichaj.i. Potom

se rozioZi na pevnou plochu obrazem dol0 jedna vedle druh6
a to do dtverce 8 x 8 karet. RozloZeni se provede tak, aby
nikdo z h1460, vdetnd rozklAdajiciho, nevidEl obrAzky
na jednotlivfch karti6kAch

4. Hr6d, kterf za6in6, otodi dv6 libovoln6 kartidky' a to tak,
aby i vSichni spoluhrAdi vid6li obraz a umist6ni kartidky

na hraci plo5e. Je mdlo pravd6podobne' 2e se hned. 
.

napoprv6 podaii otodit dv6 karti6ky se stejnfm obrdzkem' 
..

tzv. "dvojici,,. To se z podetku hry nest6vA, ale je to jiZ moZne

po jednom nebo dvou kolech obdhu hry.

. Nejsou-li tedy zadinajicim hrddem otodeny dv6 stejn6 karti6ky'

obrAti se tyto obrAzky op6t zp6t a to na stejn6m mist6. Dobu,
po kterou je ponechivdine oto6eny, je nejlepe urdit takto:
hr6d, kterli je na iad6, otodi nejprve karti6ku, ponechd ji
na mist6 oto6enou a pak ot6di druhou. Potom plynule
ve stejn6m poiadi obraci kartidky zp6t.
Je v6ak mo2n6, 2e se hned napoprv6 podaii hrddi oio6it dv6

. obr6zkov6 stejn6 karti6ky, ziskAvA tedy bod a ihned
pokraduje ve hie del, a to tak dlouho, pokud se mu vyhleddvAni
dvojic daii st6le. Hra nablivd sp6du a dramati6nosti hlavn6
ke konci, kdy kaZdf z hrd6& ji| znA ndpli nebo umist6ni
kartidky nebb vice-karet a snaii se doplnit druhou'do dvojice.
Ostatni hr66i. postupuji stejnfm zp0sobem jako zadinajici
hrd6 a vyuiivaji ot6deni kartidek svlimi spoluhrddi k tomu,
aby aZ na nE dojde poiadi, sestavili co nejvice dvojic.

5. Hra kondi, jsou-li v6echny kartidky otodeny obrazem nahoru
a vit6zem se stAvd ten, kdo ziskal nejv6t5l po6et bod0
za dosaien6 dvojice.

Piejeme vdm dobrou zdbavu a ispdch ve hie!

1. Banskd Bystrica

2. Bardejov

3. Bene5ov

4. BlatnA

5. Bratislava
6. Cvikov
7. eeskd Tiebov6

8. Dobru6ka

9. Doksy
10. Heimanriv M6stec

11. lvandice
12. Jihlava

13. Karlovy Vary

14. Kostelec nad eernfmi resy

15. Kremnica
16. Krom6iiZ

17. Ko6ice

1 8.'Levoda
19. Libochovice
20. LitomySl

21. Loket

22. Ludenec
23. Milevsko

24. Praha- HraddanY

25. PreSov
26. Rakovnik
27. Rokytnice v Odickfch hordch

28. Semily
29. Trendin

30. Vodiany
31. Znojmo
32. Zvolen

ZNAKY MEST

Edice Spole6ensk6 hry 6. 59
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